Yueonwtii nnan npozpammer «Heiipomupy

Ne Haspanme MOLV.Is KosaunyecTBo yacoB
MOJYJISA Y Bcero Teopus IIpakTUka

30 10 20

1 Pa3BuTHE KOTHUTHBHBIX (DYHKLIMI MO3ra
) CruMynsuys HeHPOIUTACTUYHOCTH U 24 4 20

KPEaTUBHOCTH

; WrpoBbie METO/IBI aKTHBALIMK MO3Ia 18 2 16
NTOI'O 72 16 56




	Игровые методы активации мозга

